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01 ANTECEDENTES

Madera 21 es el area de Innovacion en madera de Corma (Corporacidn Chilena de la Madera), cuyo
objetivo es fomentar el uso de la madera en las dreas de la arquitectura, disefio, ingenieria e
innovacion y en transferir los conocimientos y tecnologia necesarios para hacerlo.

En este contexto y con el objetivo de involucrar estudiantes de arquitectura en el conocimiento y
uso de la madera, Madera21 cred el afio 2006 el primer concurso de arquitectura Madera21-Corma.

Esta version 2025 enlista la XX version del Concurso cuya temadtica central este afo es la
Arquitectura Efimera, que no solo desafia los limites tradicionales del disefio, sino que también
aborda problematicas actuales como la sostenibilidad, la reutilizacién de materiales y la flexibilidad
en los espacios habitables. Este concurso busca propuestas que resalten la capacidad de la madera
para ofrecer soluciones temporales, funcionales y con un impacto positivo en el entorno.

Este desafio se suma a 20 afios de creatividad, innovacidn y compromiso en el desarrollo potencial
de la madera con el disefio arquitectonico.

Los objetivos generales del Concurso son:

e Reconocer en la arquitectura una disciplina fundamental para el fomento y la utilizacién de la
madera, como herramienta para mejorar la habitabilidad y sustentabilidad de los proyectos
arquitectonicos.

e Promover el trabajo en equipo de profesores y estudiantes, incentivando la excelencia e
innovacion, a través de la investigacion y la aplicacién de estos conceptos en el proyecto.

e Estudiar, promover e incentivar en los estudiantes el conocimiento de la madera, de sus
propiedades y atributos, aplicando asi este conocimiento para el disefio adecuado e innovador de
proyectos arquitectonicos.

e Fomentar la investigacion aplicada, innovacion y aplicacidon de nuevas tecnologias en madera.

e Estimular la creatividad en los estudiantes, visualizando el material en todo su espectro de
posibilidades.

e Promover el trabajo de profesionales y futuros profesionales con la madera, potenciando a Chile
como un pais destacado en el disefio y construccion con productos de calidad y con tecnologias
innovadoras en madera.
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02 CONCURSANTES

Podran participar en este Concurso los equipos de alumnos de pregrado Arquitectura de todas las
Universidades acreditadas de Chile y Latinoamérica.

Podra incluirse un colaborador al proyecto, quien debe ser un alumno de alguna otra carrera de la
misma universidad u otra que se considere pertinente, en pro de promover el trabajo
interdisciplinario. Cada equipo concursante tendra un minimo de 1 alumno y un maximo de 4.

Cada equipo debera tener un representante, quien recibird toda la informacién que sea necesaria
sobre el concurso y serd responsable de transmitirla a su grupo.

Las etapas de trabajo, estudio y preparacién del proyecto, serdn de tuicion netamente universitaria,
ajustandose a sus propias necesidades de calendario curricular, siempre que se realicen entre las
fechas de inicio y término del concurso, y se desarrollaran bajo la responsabilidad exclusiva de
profesores guia.

Los estudios y proyectos deben cumplir con el Concurso y con las instancias y plazos de las Bases,
considerando fundamentalmente las siguientes:

® Llaincorporacién de este Concurso en el programa oficial de las Facultades.
e Ladesignacion de profesores-guia a cargo de los grupos participantes.
e Ladeterminacion de los créditos universitarios correspondientes.

La formulacion definitiva del programa de cada proyecto, de acuerdo a los planteamientos
generales establecidos en las Bases del Concurso.

03 TEMATICA

03.1 Contexto.

La arquitectura efimera es una disciplina que se centra en disefiar y construir estructuras
temporales, pensadas para cumplir una funcion especifica durante un periodo limitado de tiempo.
Estas instalaciones transitorias transforman areas publicas, involucrando a las comunidades vy
provocando reflexiones sobre los futuros potenciales de las ciudades. Al transformar
temporalmente los entornos, las arquitecturas efimeras alientan tanto a profesionales de la
arquitectura como al publico en general a re-imaginar las posibilidades de la vida urbana. Este
dindmico juego entre lo temporal y lo permanente desafia las practicas arquitectdnicas
tradicionales y abre nuevas oportunidades para un desarrollo urbano sostenible e inclusivo.

Aunque el término como tal es mas reciente, la arquitectura efimera ha existido desde tiempos
antiguos. Un ejemplo temprano son los escenarios de festivales y ceremonias religiosas en
civilizaciones como Egipto, Grecia y Roma. En la Edad Media y el Renacimiento, se empleaba en
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coronaciones, desfiles, fiestas y espectaculos publicos, donde las estructuras eran desmontadas
tras el evento. En la revolucion industrial trajo avances en materiales permitiendo construir
estructuras temporales mas complejas y funcionales.

Este tipo de Arquitectura se caracteriza por su temporalidad, disefiada para un evento o funcion
especifica con un tiempo de vida limitado; flexibilidad, siendo adaptable en diferentes entornos,
climas y propésitos; ligereza por el uso de materiales que facilitan el montaje, desmontaje y
transporte; la innovacion al experimentar con nuevas tecnologias, materiales y métodos de
construccion; y la sostenibilidad, ya que frecuentemente utiliza materiales reciclados, reciclables
y/o biodegradables.

En la actualidad, la arquitectura efimera tiene un rol clave en diversos campos como el marketing
y diseiio experiencial en el que las marcas utilizan este tipo de estructuras para crear experiencias
inmersivas y memorables. La sostenibilidad en la que este tipo de arquitectura incorpora
practicas de economia circular y materiales ecoldgicos. Y el arte y la cultura que es un medio para
explorar ideas innovadoras y reflexionar sobre temas sociales, proporcionando una plataforma
para la expresién cultural, el discurso publico, y experiencias colectivas, enriqueciendo asi el
tejido urbano y promoviendo un sentido de pertenencia entre las personas que habitan un
territorio.

03.2 Tema.

Para esta XX versién del concurso, MADERA 21 - CORMA invita a todos los estudiantes y profesores
de las escuelas de arquitectura de Chile y Latinoamérica, a proyectar arquitectura efimera
construida en madera. Esta arquitectura aborda la creacidn de estructuras temporales, disefiadas
para adaptarse a contextos y necesidades especificas, como eventos culturales, emergencias o
intervenciones urbanas o rurales. La madera, como material principal, destaca por su versatilidad,
sostenibilidad y belleza estética, ademas de ser facil de trabajar en proyectos temporales.

A través de esta instalacion, los estudiantes de arquitectura pueden probar conceptos innovadores
y desafiar paradigmas de disefio tradicionales sin las limitaciones de la permanencia. Esta libertad
permitird una mayor creatividad y audacia en el disefio, fomentando una cultura de
experimentacion.

03.3 Material Principal: La Madera.

Hoy, la madera es el Unico material renovable en el sector de la construccién.
El uso de aproximadamente 250 m® de madera contiene 225t de CO2.

Del mismo modo, la obra construida en madera reduce la emision de residuos, que actualmente
son el responsable de mas del 30% de la basura en el planeta.
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La capacidad de “secuestrar carbono”, posiciona al material como una alternativa que da
respuestas responsables al medio ambiente, entendiendo el material como parte de un proceso
circular de reutilizacién y reciclaje.

Este material sustentable con toneladas de CO2 almacenadas en un metro cubico de madera se
destaca por que siguen sin ser liberadas a la atmdsfera a lo largo de la vida inicial de un producto
de madera e incluso después, a través de la reutilizacién y el reciclaje.

Por otra parte, la madera es un material facilmente industrializable, lo que permite tener
construcciones mas rapidas, con menores residuos, haciendo asi mas productiva y sustentable la
industria de la construccién. Este material presenta también desempefios muy interesantes en
términos de eficiencia energética, reaccidn ante los sismos, resistencia al fuego, entre otros.

En este estudio, la madera sera el mecanismo arquitectdnico de disefio desde su fundacién hasta
su definicién constructiva y estructural. La madera es un material flexible que permite mecanizar,
modular, montar y entregar espacios con gran velocidad y extraordinaria capacidad técnica,
dotando a los proyectos de expresion y caracter.

En el caso de la arquitectura efimera este noble material considera estas caracteristicas.

La Ligereza estructural: Facilita el transporte y montaje.

Renovabilidad: Es un material sostenible, especialmente si proviene de fuentes certificadas.
Adaptabilidad: Permite soluciones constructivas creativas y diversas.

Compatibilidad con otros materiales: Se integra facilmente con metales, textiles y
pldsticos reciclados.

Se espera que el proyecto incorpore estos criterios investigando y proyectando desde el material,
considerando sus ventajas como también sus requerimientos para lograr mejores desempefios.

Serd la madera y sus posibilidades, la que resuelva técnica, estructural y constructivamente los
planteamientos conceptuales de los equipos. Por ello, la manera en cédmo estas ideas sean
vinculadas, ird definiendo un natural calce entre la resolucion material y la disposicién
arquitectodnica, lo que supone uno de los objetivos centrales del concurso.
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04 PROYECTO

Para esta XX versidn del concurso MADERA 21 -CORMA invita a todos los estudiantes y profesores
de las escuelas, de arquitectura de Chile y Latinoamérica, a proyectar la arquitectura efimera en
madera.

04.1 Emplazamiento:

Serd determinante proponer una localizacion donde sus factores geograficos, administrativos,
politicos y culturales tengan participacion.

La arquitectura efimera puede ubicarse en una variedad de contextos que respondan a necesidades
especificas y contemporaneas. Entre ellos, destaca su implementacion en espacios publicos
urbanos, como plazas o parques, donde puede ofrecer dreas temporales para exposiciones
culturales, mercados o actividades comunitarias. También puede desempefiar un rol crucial en
zonas afectadas por desastres naturales, proporcionando refugios rapidos y funcionales. En
entornos rurales o naturales, puede actuar como infraestructura temporal para eventos educativos
o turisticos, respetando el entorno y minimizando el impacto ambiental. Finalmente, su aplicacion
en ferias, festivales o intervenciones artisticas temporales permite revitalizar areas urbanas,
fomentando la interaccién social y la apreciacion del disefio innovador.

La localizacion, idealmente debe incorporar nuevas maneras de entender la tipologia del proyecto.

Se sugiere que la pesquisa del lugar, potencie estas cualidades entendiendo las singularidades de
sus bordes, los aspectos urbanos, paisajisticos o arquitectdnicos de los espacios que se conectan, o
bien la dificultad técnica para hacerlo.

La localizacion entregara datos sobre el usuario y sus usos, la pertinencia cultural, o bien la
justificacion a partir de una determinada carencia. Se espera que el lugar justifique la necesidad del
proyecto, y a su vez le entregue sentido y singularidad.

Cada equipo debera estudiar posibles localizaciones, investigar, iterar con sus pares, entendiendo
con ello un potencial de proyecto.

04.2 Programa:
Cada equipo definira el alcance programatico del proyecto.
04.3 Usuario:

Cada equipo debera definir el usuario de su proyecto, situando el caso en un lugar con una
determinada necesidad. Este punto definird una linea de acciéon en relacién con un caso que
permitira orientar los criterios de disefio, entendiendo con ello, el disefio del proyecto, su necesidad
técnica, la relacidn con sus bordes y el dimensionamiento de sus espacios.
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04.4 El Material:

Desde la mirada técnica, se espera que se resuelva el uso de la madera desde las siguientes
perspectivas:

04.4.1 Estructura

La estructura portante del proyecto debe resolverse mayoritariamente en sistemas de madera de
ingenieria (MLE, CLT, LVL, paneles o losas en entramado, etc.) en sus distintos formatos y para su
mejor desempefio.

También se podran utilizar sistemas mixtos hormigén-madera, acero-madera, entre otros. Se
espera que la propuesta involucre el conocimiento y justificacion de la utilizacion de los distintos
sistemas constructivos.

La prefabricacion debe ser un pardmetro a considerar desde el inicio del disefio. El proyecto debe
contemplar una propuesta de prefabricacion y montaje de la estructura, esto implica conocer en
detalle las dimensiones de las piezas, ademas de su sistema de uniones y conexiones.

En el caso que la estructura quede expuesta a la intemperie, el proyecto debe hacerse cargo de la
durabilidad, a través de sistemas pasivos o activos de proteccion.

04.4.2 Sistemas Constructivos y Estructurales

El planteamiento constructivo y estructural debe garantizar estabilidad, seguridad y facilidad de
ensamblaje y desmontaje:

e Sistema marco-plataforma: Ideal para estructuras modulares que necesitan ser
repetitivas y adaptables.

e Uniones mecanicas desmontables: Como tornillos, pernos y conectores metadlicos, que
permiten reutilizar los elementos estructurales.

e Sistemas prefabricados: Paneles de madera prefabricados que reducen tiempos de
montaje.

e Estructuras tensadas: Incorporar madera en combinacidn con cables de acero o textiles
para lograr ligereza y estabilidad.

04.4.3 Criterios de diseno estructural

e Estabilidad frente al viento y cargas variables.
e Resistencia a la humedad y al desgaste durante su uso temporal.
e Capacidad de desmontaje y almacenamiento sin afectar la integridad del material.
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4.4.4 Participacion de Otros Materiales

Sin bien la madera es el material principal, se pueden considerar otros materiales que
complementen la solucion constructiva:

Textiles: Para cubiertas o cerramientos ligeros.

Metales reciclados: Refuerzos estructurales y anclajes.

Plasticos reciclados: Suelos o componentes decorativos.

Vidrio o policarbonato: En dreas que requieran transparencia o iluminacion natural.

e Materiales Compuestos: Fibra de vidrio, fibra de Carbono, fibra de Madera.

04.5 Sostenibilidad:

e Uso de madera certificada (FSC o PEFC).
e Incorporacidn de materiales reciclados y reciclables.
e Disefios que minimicen el desperdicio en la fabricacién y el montaje.

04.6 Criterios de Montaje

El disefio debe enfocarse en sistemas de facil montaje y desmontaje, con un enfoque en la rapidez
y eficiencia:

e Modularidad: Diseiar piezas estandar que puedan ensamblarse en diferentes
configuraciones.

e Herramientas simples: Facilitar el montaje sin maquinaria pesada.

e Capacitacion basica: Permitir que equipos sin experiencia especializada puedan construir
la estructura.

e Logistica eficiente: Minimizar el volumen y peso para el transporte.

04.7 Desmontaje y Reutilizacion

e Disefiar sistemas que se puedan desmontar sin dafiar los materiales.
e Pensar en la reutilizacidon de los componentes en futuros proyectos.

04.8 Creatividad y Respuesta Contemporanea:

e Resolver problemas contempordaneos como espacios de socializacidn en areas urbanas,
infraestructura para eventos culturales o refugios temporales para emergencias.

e Integrar la tecnologia, como iluminacién LED o sensores, para enriquecer la experiencia
del usuario.
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Ejemplo de Aplicacion

Proyecto: Pabelldn para Eventos Urbanos

e Contexto: Espacio publico en un parque para exposiciones culturales.
e Disefio: Un pabellon modular de madera con cubiertas textiles desmontables.

e Materiales: Paneles CLT para piso y paredes; postes de madera laminada como soporte;
cubierta textil impermeable.

e Montaje: Sistema de encajes y pernos que permite ensamblar en menos de un dia.

e Sostenibilidad: Uso de madera local certificada y reutilizacidn de piezas en futuros
proyectos.

04.9 Proteccion de la Madera:

Por medio del diseiio, se espera que el proyecto incorpore elementos que permitan entregar
resguardo al material en relacidn a los agentes externos que puedan exigirlo.

Por medio de elementos externos, se espera que mediante tratamientos del material se entreguen
respuestas adecuadas a los agentes medioambientales y bidticos.

El concurso invita a emplear la madera como material nativo, destacando su versatilidad y
sostenibilidad, mientras se integra valor agregado a través del disefio y la innovacion. Esta
propuesta busca no solo resaltar la riqueza de este recurso natural, sino también fomentar una
arquitectura que conecte a las personas con su entorno, promoviendo el uso responsable de los
recursos y abriendo caminos hacia soluciones constructivas creativas, funcionales y en armonia con
las necesidades contemporaneas, culturales y sociales.

05 CRITERIOS DE EVALUACION

Para la correccién de todos los proyectos, es muy importante para la organizacion dar claridad de
los criterios de evaluacidn que se tomardn en cuenta para seleccionar a los ganadores, propiciando
asi una adecuada transparencia en el proceso de correccion.

Es por esto que se corregirad con los siguientes criterios, los cuales deben incorporarse tanto en la
formulacién del proyecto, como en las laminas y la memoria:

e Fundamentacion y coherencia del proyecto (15%)

- Es propositivo en la generacion de la hipdtesis conceptual, originalidad en propuesta y
argumentos.

- Comprender los principios de disefio y lograr aplicarlos a su proyecto

- Presentar informacidn organizada, clara y coherente, mostrando dominio en los temas
planteados.
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e Estrategia de localizacidon, emplazamiento y resolucion programatica y espacial (30%)

- La proposicién del programa se desprende de un adecuado analisis de las necesidades

espaciales, culturales o del entorno.

La espacialidad y morfologia del proyecto presenta una resolucion arquitectdnica propositiva y

coherente con los objetivos planteados por el proyecto.

El proyecto logra integrarse al entorno a través del programa y de la resolucion arquitectdnica

propuesta.

La manera de posicionarse en el terreno, las variables climaticas y geograficas se pueden ver

claramente integradas en la propuesta arquitectdnica.

- La madera como materialidad se presenta claramente como un elemento diferenciador y que
agrega valor en los espacios propuestos en el proyecto.

® Propuesta arquitectonica desde el material (35%)

- Se observa un conocimiento del material y su utilizacion en el proyecto da cuenta de una

adecuada aplicaciéon tecnoldgica y resolucién técnica tanto en las decisiones estructurales, como

en los detalles constructivos.

Considera variables de prefabricacion en el desarrollo del proyecto.

Las soluciones constructivas planteadas consideran variables de sustentabilidad, posibilitando

un mejor desempefio energético y una habitabilidad superior.

- Se observa conocimiento en las resoluciones tanto pasivas como activas en el disefio con madera
Yy su proteccion.

- La madera como materialidad se presenta claramente como un elemento diferenciador y que
agrega valor en los espacios presentes en el proyecto.

e Innovacion de la propuesta (20%)

- El proyecto plantea una propuesta arquitectdnica potente, innovadora y relevante para la
disciplina, observandose una alta potencialidad en los conceptos propuestos desde el programa,
la espacialidad, resolucién con el entorno, entre otros.

El proyecto propone en alguno de sus elementos una solucién innovadora con la madera
(elementos constructivos, encuentros, integracion de redes, entre otros) que la lleva mas alla
del estado del arte actual.

06 PROCESO DE POSTULACION, EVALUACION Y RESULTADOS

El proceso de postulacion al concurso se detalla a continuacién. Las fechas se encuentran en el
punto CALENDARIO.

Serd responsabilidad de los participantes la revision periddica del sitio web
www.semanadelamadera.cl, donde se entregara informacién sobre modificaciones al proceso,
respuesta a las consultas, etc. Toda la informaciéon publicada en dicho sitio web sera considerada
oficial.
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06.1 Inscripcion de los equipos

La inscripcidn de los equipos, se realizard a través del sitio web www.semanadelamadera.cl,
seccion concursos. El representante de cada equipo debera registrarse para recibir un cédigo con

el que tendra acceso para completar sus datos e ingresar la informacion requerida en la etapa de
entrega.

06.2 Consultas y Modificaciones:

Las consultas o aclaraciones a las Bases del Concurso, deberan ser enviadas a través del sitio
www.semanadelamadera.cl. Estas consultas deben ser realizadas por el representante de cada

equipo. El director del Concurso, dara respuesta a estas consultas, las cuales se publicaran en el
sitio web www.semanadelamadera.cl y pasaran a formar parte de las Bases del Concurso.

06.3 Entrega digital de Anteproyectos:

La entrega digital de los anteproyectos se realizard en el sitio www.semanadelamadera.cl, donde
se subiran los archivos especificados en el item DETALLE ENTREGA.

06.4 Seleccion participantes

El jurado evaluard segin los criterios establecidos para seleccionar los mejores
puntajes que pasaran a la segunda etapa, en la cual se realiza una presentacion frente al jurado.
Los equipos seleccionados serdn informados segun las fechas establecidas en el item CALENDARIO.

06.5 Presentacion al jurado

Los equipos seleccionados deberan presentar su proyecto frente al jurado, quienes tendran un
tiempo determinado para realizar preguntas. Los equipos seleccionados deben preparar una
presentacién en el template (ppt) que se enviarad en el comunicado de seleccién, ademds deben
presentar una maqueta fisica, la cual, posteriormente, se entregara para ser exhibida en la Semana
de la Madera 2025, segun item CALENDARIO.

El formato de la presentacién presencial sera comunicado en el anuncio de los seleccionados, en el
cual también se entregardn el tiempo maximo de cada presentacidn, detalles del prototipo, entre
otros.

06.6 Votacion del publico
Se realizara un proceso de votacién del publico, el cual premiara al proyecto mas votado.
06.7 Anuncio ganadores

Los ganadores serdn anunciados el viernes 10 de octubre en la Ceremonia de Premiacién 2025.
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06.8 Exposicion proyectos

Todos los proyectos participantes serdn exhibidos digitalmente en la Semana de la Madera 2025, y
en el caso de aquellos proyectos seleccionados, se exhibiran en laminas en Al en conjunto con la
maqueta fisica, cuyo envio desde regiones al lugar de la feria sera realizado sin costo para el
concursante, segun las indicaciones que serdn entregadas en el comunicado de seleccion. Es
responsabilidad de los participantes cumplir con los requerimientos establecidos para el envio.

07 DETALLE ENTREGA

Los participantes deben ingresar con el cédigo de acceso para completar sus datos y subir sus
documentos.

El formulario de entrega digital requerird ir completando campos y subiendo archivos para
completar la ficha de cada concursante. Para mayor claridad se incluye link del ganador de la
version anterior https://t.ly/ehlPO el cual servird como ejemplo para saber como se ven los

diferentes campos que se solicitan:

a) Ficha del Proyecto

Se debe completar un formulario con los datos del proyecto. La informacidn de este formulario sera
visible y publica después de los resultados del concurso, por lo que se requiere buena redaccion,
ortografia y no abusar de las mayusculas. La ficha incluira

-Cddigo de registro

-Nombre del proyecto

-Universidad y sede

-Nombres de integrantes del equipo
-Nombres de los profesores guia

-Descripcion del proyecto (detalle en punto c)

b) Laminas

Se entregaran 4 laminas apaisadas, de tamafios Al (594mm x 841mm, cada una con el cddigo del
equipo identificador entregado en el proceso de inscripcion Ej: ARQ-102. Es importante que no se
incluyan los datos del equipo y tampoco el nombre de la Universidad, sélo debe ir el cédigo de
equipo que sera el que los identifique.

(Ver informacidn adicional en Anexo 1y 2)

c¢) Memoria del proyecto

Incluir memoria en el formulario con una extensién maxima de 750 palabras con la siguiente
estructura:
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- Titulo/nombre del proyecto

- Breve descripcién general de la propuesta

- Desarrollo de la propuesta en base a criterios de evaluacién: Generacién conceptual,
solucion técnica y creacidon de valor a través del material, Solucion formal y de
produccion, cualidad funcional, Impacto y potencialidad de la innovacién. (planteados
en punto 04)

- Cddigo identificador del equipo.

La memoria debe ser redactada en forma clara y precisa, y podrd abordar cualquier otro aspecto,
ademas de los ya citados, que permita conocer mejor los trabajos, y que dé cuenta del proceso
creativo que llevd a la solucidn presentada, proceso creativo que es muy importante para valorizar
adecuadamente la propuesta. No se debe incluir los datos del equipo, participantes y Universidad.

D) Imagenes del Proyecto
Estas imagenes complementaran su ficha de proyecto, para ello solicitamos definir una imagen
principal que representara al proyecto, mas imagenes relevantes para la galeria.

e) Video

Los participantes presentaran sus proyectos a través de un video simple explicativo del proyecto,
de maximo 2 minutos. El video deberd contener al menos la explicacidon de los 4 criterios de
evaluacidn, ademas de imdagenes del prototipo o renders. El video se subira como un link de
Youtube o Vimeo. Los participantes deben asegurarse que el link se encuentre activo al menos hasta
terminar la Semana de la Madera. No se debe incluir los datos del equipo y Universidad, sélo el
cddigo identificador.

NOTA: Esta informacion sera utilizada para publicacién en el sitio y/o medios de prensa,
mencionando siempre la autoria de los proyectos. Asi también, las imagenes captadas durante
la exhibicion en la Semana de la Madera tanto de los proyectos, asi como de los equipos
participantes podrian ser utilizadas para difusion del evento.

08 CALENDARIO
Contenido Fecha
Lanzamiento bases del Concurso 9 de enero de 2025
Inscripcion de los equipos Desde el 10 de marzo hasta el 28 de julio de
2025
Consultas y respuestas Hasta el 17 de junio de 2025

SEMANAD

MADZRA21 LAMADERA o |

de CORMA




16

Entrega digital de Anteproyectos

Hasta el 28 de julio de 2025 a las 23:59 hrs.

Anuncio proyectos seleccionados

16 de agosto de 2025

Presentacién proyectos seleccionados al
jurado

Viernes 10 de octubre 2025

Votacion del publico

Semana 22 al 27 septiembre de 2025

Entrega de prototipos por parte de equipos
seleccionados

8 de octubre de 2025

Resultados ganadores

En Ceremonia de Premiacion viernes 10 de
octubre de 2025

Exposicion abierta

Durante Semana de la Madera 2025

09 PREMIOS
Primer lugar:
v $1.800.000

v Posibilidad de construir un mock up de 9 m2 de una seccidén del proyecto en la SDLM

2026

v Galarddn entregado en ceremonia de inauguracion

v Publicacién en www.madera21.cl y medios asociados.

Segundo lugar:
v $1.300.000

<

Galarddn entregado en ceremonia de inauguracion

v Publicacién en www.madera21.cl y medios asociados.

Tercer lugar
v/ $700.000

<

Galarddn entregado en ceremonia de inauguracion

LA e

MAD=

Publicacion en www.madera21.cl y medios asociados.

Proyecto mas votado por el publico.
$100.000
Mencién en la ceremonia de inauguracion

Publicacion en www.madera21.cl y medios asociados.
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El jurado se reserva el derecho de declarar desierto alguno de estos premios, y/o de entregar
Menciones Honrosas. Madera 21 de Corma, se reservara el derecho de publicacién de estos
proyectos, debiendo citar el nombre de los autores.

El pago del premio sera transferido dentro de un periodo de 60 dias después de haber sido
anunciado a los ganadores en la ceremonia de inauguracion de la Semana de la Madera 2025.
Dentro de este periodo, se procedera a la verificacién de la informacidn proporcionada por los
ganadores y a la coordinacién de los detalles logisticos necesarios para la entrega del premio.

En caso que los ganadores no proporcionen los datos necesarios para hacer efectiva la entrega del
premio dentro de los 8 meses corridos a partir de la notificacién de los ganadores en ceremonia de
inauguracién de la Semana de la Madera 2025, la organizacién entenderd que los ganadores
renuncian al premio, perdiendo todo derecho sobre el mismo.

Los ganadores son los Unicos beneficiarios autorizados para recibir el premio, por lo que no es
transferible a terceros y solo puede ser reclamado por el representante o por quien el equipo
ganador designe. Cualquier intento de transferir, ceder o delegar el premio a terceros serd
considerado nulo y sin efecto. Esta restriccion asegura mantener la integridad y equidad del
proceso de premiacion.

El monto de los premios debe ser distribuido en partes iguales a cada integrante de los equipos
ganadores.

El premio en este concurso tiene la posibilidad de ser transferido a cualquier pais de Latinoamérica,
siendo entregado en dodlares estadounidenses. No se contemplard la posibilidad de realizar la
transferencia en otro tipo de moneda, y/o en cualquier otro tipo de propuesta, como por ejemplo
euros o criptomonedas. Esto para garantizar la uniformidad y eficacia en la entrega del premio, asi
como facilitar la transaccién financiera de los ganadores y de la organizacién en la regidn
latinoamericana.

El monto del premio puede variar en el caso de transferencias internacionales, en los que se incluira
en el total los gastos de transferencia e impuestos por remesas internacionales.

10 JURADO

La evaluacion de los proyectos estara a cargo de un jurado que sesionara en Santiago. La direccion
del concurso en esta XX Version, estara a cargo del arquitecto Francisco Moure.

Corresponde al Jurado el estudio y calificacién de todos y cada uno de los trabajos presentados que
cumplan las Bases. Por lo tanto, la evaluacidn de los proyectos debera respetar lo establecido en
este documento y a las respuestas a las consultas, modificaciones y anexos, que constituyen parte
integral de las bases.

Los nombres de los miembros del jurado se informardn de manera oportuna a través del sitio web
www.semanadelamadera.cl

Arquitectu
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11 INCOMPATIBILIDADES

Eventuales incompatibilidades entre concursantes, director y jurados del concurso seran sometidas
a la consideracidn y decisién del Coordinador General, quien cuenta con amplias atribuciones en
este sentido, sin derecho a apelacidn de los afectados.

Anexo 1: Laminas

v Organizacion del Contenido:
La entrega constara de 4 laminas en formatos Al (594mm x 841mm)

Las [dminas seran planteadas respetando un orden y criterio que permita explicar con claridad los
contenidos del concurso. No se debe incluir los datos del equipo, ni de la universidad, si es
importante incluir el cédigo identificador.

En primer lugar, las ldminas dispondran de una linea o frontera vertical, la cual sera definida por los
equipos en relacién a tamafios y criterios de contenido. Esta frontera, o linea divisoria, dispondra
de espacio a la derecha para planimetria en todos sus formatos. Esto es fundamentalmente dibujos
en linea como plantas, cortes, elevaciones, escantillones y detalles. En el tramo izquierdo, los
concursantes deberan incorporar material grafico que complementa la lectura de planimetria de
manera de incorporar: perspectivas, axonométricas, cortes, elevaciones, textos, esquemas
explicativos, entre otros.

Este esquema de entrega, busca que los estudiantes definan de manera anticipada los elementos
entregables, y puedan trabajar sobre ellos, sin invertir tiempo en otros insumos que finalmente no
serdn mostrados en las [dminas del concurso.

La estrategia expuesta, por cierto, puede aceptar variaciones en base a formatos y tamafios de cada
proyecto. Como los tamafios y geometrias de cada proyecto seran diferentes segun el caso, se
espera que el instructivo sea una guia para ordenar la entrega mas que una imposicién que
imposibilite mostrar bien los proyectos.

v Contenido Sugerido:
Ldmina 1:

Nombre del Proyecto

Ubicacién

Contexto

Memoria

Esquemas explicativos de las operaciones del proyecto
Plano de emplazamiento

Imagenes del proyecto
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Lamina 2

Plantas

Elevaciones

Isométrica Explotada
Imagenes del Proyecto

Lamina 3

Cortes

Escantillones

Detalles de Uniones
Imagenes del Proyecto

Lamina 4

Axonomeétricas
Perspectivas
Diagramas

Imagenes del Proyecto

v Planos de Emplazamiento. Escala 1: 500 — o similar:

Plano del contexto donde se plantea la propuesta. Se incluiran los techos (si corresponde), accesos,
vegetacidn, estacionamientos, calles adyacentes, construcciones vecinas, los nombres toponimicos
y cualquier otra informacién necesaria para tener un cabal conocimiento del lugar escogido de la
propuesta y su entorno.

De tratarse de terrenos cuyas pendientes sean de importancia para el disefio, se deberd senalar las
curvas de nivel topografico con sus respectivas cotas cada 50 cms.

Si se estima necesario se podrd completar este plano con croquis, leyendas o cualquier otro tipo de
apoyo grafico de modo de explicitar el lugar de la propuesta y su entorno.

En los planos debe aparecer el Norte, que se indicara lo mas cercano al eje vertical, y hacia arriba o
hacia la izquierda de la [dmina, y los nombres toponimicos necesarios para su facil comprension.

v Planos de Planta: Escala 1: 100 — 1:50 o similar

Planos de planta de todos los niveles que sean necesarios para la comprensién del proyecto, con
indicacidon de los nombres, organizacidn y relaciones de los recintos. Ademas, se incluiran el
mobiliario, artefactos sanitarios y alojamiento basico para la comprensién del proyecto. Deberan
aparecer un sistema ordenado de cotas en el borde del dibujo que permita comprender las
modulaciones, ejes y aspectos relativos a la estructura del proyecto.
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En el dibujo deberdn comparecer los elementos estructurales que entreguen claridad y sentido
constructivo a la propuesta.

La escala debe ser explicitada en cada ldmina o bajo cada dibujo (en caso de haber dibujos a
distintas escalas en una misma lamina). Deben tener el norte en el mismo sentido, e idealmente en
el mismo sentido que el Plano de Ubicacién.

v Planos de Elevaciones: Escala 1: 100 — 1:50 o similar

Se presentaran las elevaciones necesarias para la correcta comprensién del proyecto por parte del
Jurado. Las elevaciones deberan ser preferentemente sombreadas, con sombra arrojada, y
contener todos los elementos que se estime conveniente para su mejor comprension (Vegetacion,
personas, vehiculos, mobiliario, cortes de taludes, etc.). La escala debe ser explicitada en cada
[dmina.

En el caso que el tamafio del proyecto haga inviable el dibujo a esta escala, se propone escoger una
seccion representativa que se haga cargo de este formato, y otra de menor tamafio que haga
posible la lectura total del proyecto.

v Planos de Cortes: Escala 1: 100 — 1:50 o similar

Se presentaran todos los cortes necesarios para la correcta comprension del proyecto por parte del
Jurado. Los cortes deberdn sefialarse en todas las plantas.

En todos los cortes se indicara los niveles y el destino de los recintos. Se podrd presentar cortes con
perspectiva y contener todos los elementos que se estime conveniente para su mejor comprension.
La escala debe ser explicitada en cada lamina o en cada dibujo. Todos los cortes deberan estar
idealmente a la misma escala, la que debera ser la misma de las elevaciones, e idealmente, la misma
de las plantas.

En el caso que el tamafio del proyecto haga inviable el dibujo a esta escala, se propone escoger una
seccidn representativa que se haga cargo de este formato, y otra de menor tamano que haga
posible la lectura total del proyecto.

v Escantillones: Escalas 1:20, 1:10, 1:5.

Contendran los detalles y graficos que cada equipo concursante estime necesario para transmitir
una informacién suficiente sobre la estructura y su relacién con el resto de los aspectos
tecnoldgicos.

Se podra incorporar dibujos axonométricos de secciones representativas: uniones, coronaciones,
uniones con el suelo, cerramientos, entre otros.

Estas laminas revisten especial importancia, por ser las que hacen comprensible para el Jurado la
profundidad con que el equipo ha realizado los estudios sobre la madera.
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v Perspectivas:
Pueden ser realizados con técnicas graficas computacionales o de cualquier tipo.
v Axonométricas

Se incentiva el uso de material axonométrico para mostrar las soluciones constructivas, asi como
también, para mostrar la condicién de uso del proyecto, permitiendo entender los actos asociados
al tipo de espacio propuesto por el disefio.

v Diagramas:

Se incentiva que los estudiantes desarrollen diagramas o esquemas explicativos que permitan
ilustrar las decisiones del proyecto.

v Ejemplo de laminas

CONCLRSO DE ARGUITECTURA 2002

TITULO DEL PROYECTO DE ARQUITECTURA

Bajodo Lorem ipsum doloe it amet, consectetur adipiscing elit, sed do elwimod sempor
incididunt ut labore e¢ dolore mogna aliqua. Ut enim ad minim veniom, quis nosrud execcitation
ullsmess baharis nisi it aliquip ax s commode conueunt. Diis autw inimm dolor in mpeahandait
In voluptote velit es: m dolore eu fugiat nulla pariatur. Excopleur sint occaecat cupldatot
mon peoident, sunt in cdpa qui officia dessrunt mollit anim id ey laborum

SEMANA DE LA MADERA

MATERIAL GRAFICO

Area de diagramacién libre, debe
los sigui 1

Perspectivas, axonométricas, cortes

perspectivos, extos, esquemas

explicativos, renders, imogenes y ofros

PLANIMETRIA

Area de diagramacion libre, debe
los siguientes ol

Plantas, cortes, elevaciones, sscantillones y

otros delalles.

LAMINA | DEL EQUIPO ESCRIBIR L CODIGO AQUI

Anexo 2: Maqueta

Aguellos proyectos seleccionados deberan presentar una maqueta fisica que permita visualizar el
proyecto y sus atributos en plenitud.
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